CAMPEONATO INTERNO DE FUTEBOL DE CAMPO

Paragrafo Unico — O campeonato tem por finalidade:
A congregacdo de associados, o fortalecimento dos lagos de amizade e a camaradagem sadiamente
disputada.

DA ORGANIZACAO:

Artigo 1° - DO COMITE ORGANIZADOR:

Paragrafo 01: Os membros do Comité Organizador serdo indicados pela Diretoria de Esportes num
total de até 9 (nove) membros.

Paragrafo 02: Apds a indicacdo, serd realizada uma reunido entre eles para a eleicao do
Coordenador. Depois de preenchido esse cargo e juntamente com os demais, estd formado o
“COMITE ORGANIZADOR”.

Paragrafo 03: Qualquer membro do comité poderd a qualquer momento e sem necessidade de
justificativa, solicitar sua demissdo. Essa solicitacdo deverd ser feita através de correspondéncia
eletronica ou carta em papel e enderecada ao Coordenador, que poderd aceitd-la sem a necessidade de
consultar os demais membros. Em caso de aceitacdo pelo Coordenador, esse membro poderd ser
substituido por outro, que devera ser indicado pela Diretoria de Esportes.

Paragrafo 04: Caso a demissao acontega no cargo de Coordenador, sera eleito entre os membros do
comité, seu substituto. A vaga deixada pelo membro demissiondrio poderd ser preenchida através de
indicacdo feita pela Diretoria de Esportes.

Paragrafo 05: As equipes que fardo parte do campeonato deverdo ser definidas pelo Comité
Organizador, que se utilizard dos s6cios que fizeram suas inscrigdes dentro do prazo e atenderam as
demais condicdes estabelecidas na ficha de inscri¢ao.

Paragrafo 06: Apds a formacdo das equipes o comité indicard um de seus componentes para
representd-las durante os campeonatos. Estes representantes poderdo ser substituidos a qualquer
momento a critério de cada equipe, devendo esta informar previamente tal decisdo mediante carta em
papel ou correspondéncia eletronica endere¢ada ao coordenador do comité organizador.

Paragrafo 07: Sera responsabilidade desse Comité a organizacdo do campeonato Interno, bem como
zelar pelo cumprimento desse regulamento.

Paragrafo 08: Para o bom andamento do campeonato as decisdes dos assuntos diversos deverao ser
feitas em reunides convocadas pelo Comité Organizador, podendo este, quando entender pertinente
convocar os representantes das equipes ou somente aqueles que estiverem envolvidos nos relatos,
sendo que para a apresentacdo final da decisdo o Comité Organizador informara tal decis@o a diretoria
de Esporte.

Paragrafo 09: Os membros do comité organizador e da Diretoria de Esporte ndo poderdo ser
representantes de suas equipes.

Artigo 2° - FORMA DE DISPUTA:

Paragrafo 01: Haverd 02 campeonatos simultaneos divididos por categoria (Master e Principal) a qual
se dard mediante faixa etdria previamente elaborada pelo comité organizador.

Paragrafo 02: Na primeira fase as equipes jogarao entre si em turno e returno.

Paragrafo 03: Do 1° (primeiro) ao 4° (quarto) colocado se classificarao para as semifinais.

Paragrafo 04: As demais equipes estardo desclassificadas.

Paragrafo 05: As semifinais serdo disputadas em 02 (duas) partidas, classificando-se para a final a
equipe que obtiver maior nimero de pontos nessas 02 (duas) partidas.

a) No caso de uma vitéria para cada equipe, serd classificada a equipe que tiver obtido maior
saldo de gols, computados somente nessas 02 (duas) partidas.




b) No caso de empates nas duas partidas ou no saldo de gols (uma vitéria de cada equipe), serd
classificada a equipe melhor classificada na primeira fase da competi¢ao (Turno e Returno).

c) Nao havera disputa de 3° e 4° lugar.
OBS: - Nas semifinais serd obedecida a seguinte tabela:

Jogo A - 13h30min. — 1° colocado x 4° colocado (divisdo principal)
Jogo B - 15h45min. — 1° colocado x 4° colocado (divisdo master)

Jogo C - 08h00min. — 2° colocado x 3° colocado (divisdo master)
Jogo D - 09h45min. — 2° colocado x 3° colocado (divisdo principal)

Paragrafo 07: Disputa dos Titulos

A fase final serd disputada em 02 (duas) partidas sendo proclamada camped a equipe que obtiver maior
nimero de pontos nestas 02 (duas) partidas, sendo os critérios de desempate idénticos aos da fase
semifinal.

a) No caso de uma vitdria para cada equipe, serd declarada camped a que tiver obtido maior saldo
de gols, computados somente nessas 02 (duas) partidas.
b) No caso de empates nas duas partidas ou no saldo de gols (uma vitéria de cada equipe), serd

declarada camped a equipe melhor classificada computando-se os resultados da primeira fase da
competicao (Turno e Returno).

OBS: - Para as finais, em 02 (dois) finais de semanas, serd obedecida a seguinte tabela:
1° partida:

Jogo E - 08h00min. — Vencedor do Jogo B x Vencedor do Jogo C

Jogo F - 09h45min. — Vencedor do Jogo A x Vencedor do Jogo D

Finais:

Jogo E - 08h00min. — Vencedor do Jogo C x Vencedor do Jogo B

Jogo F - 09h45min. — Vencedor do Jogo D x Vencedor do Jogo A

3° - O comité podera alterar a forma de disputa devido a indisponibilidade de datas.

Artigo 3° - CONTAGEM DE PONTOS:

A-VITORIA......cccoevevene. 3 Pontos
B-EMPATE......ccoovvevenn.. 1 Ponto
C - DERROTA.................... 0 Ponto

Artigo 4° - DOS DESEMPATES:

1° - Numero de vitorias

2° - Saldo de Gols

3° - Gols Pr6

4° - Confronto Direto (no caso de 02 equipes). Em caso de nimero superior de equipes esse item
fica nulo.

5° - Gols Contra

6° - Quantidade de Cartdes vermelhos

8° - Sorteio

Artigo 5° - DAS EQUIPES:




Paragrafo 01: Todas as equipes deverdo ter um representante, o qual podera ser substituido a qualquer
momento a critério da equipe. A comissdo organizadora convocard, a seu critério € por seu
Coordenador, os representantes das equipes para participarem da reunido mediante envio de
correspondéncia eletronica, com antecedéncia minima de 48 horas da realizagdo do ato.

A auséncia do representante acarretard a perda de 01 ponto para sua equipe, medida que serd tomada a
cada reunido convocada.

Apenas um sécio poderd representar sua equipe nas reunides e, dependendo do (s) assuntos tratados,
lhe sera garantido direito a voto, pois cada equipe terd direito a um voto.

O representante das equipes € membros do comité pertencentes as equipes envolvidas ou com interesse
em julgamentos, ndo terdo direito a voto.

Havendo empate na votagao, caberd ao Coordenador da Comissdo Organizadora, o “voto de minerva”.
Paragrafo 02: Toda equipe podera ter no banco de reservas um sécio regular do Grémio C.P. para
exercer a funcdo de técnico, cuja inscricdo deverd ser solicitada pelo representante da equipe e
informada a Comissao Organizadora através de correspondéncia eletronica, com antecedéncia minima
de 48 horas do inicio da partida de sua equipe.

Paragrafo 03: Qualquer atleta da equipe podera exercer a fungdo de técnico sem previa solicitagao.

A troca de técnico somente poderd ocorrer UMA UNICA VEZ, ndo podendo o mesmo reassumir tal
funcdo, inclusive se ocorrer convite de equipe diversa, independente da categoria (Master / Principal).
Paragrafo 04: As equipes deverdo se apresentar para o jogo, devidamente uniformizadas, com
camisas numeradas, cal¢des, meias padronizadas e caneleiras. Os uniformes sdo de propriedade do
Grémio C.P. e serdo fornecidos a integra, limpos e divididos em bolsas nominadas 4 cada equipe no
dia de jogo, as quais serdao responsdveis por seu uso e conservacao.

As equipes que optarem por confeccionar seu proprio uniforme deverd obedecer aos padrdes
estabelecidos.

Paragrafo 05: O goleiro devera obrigatoriamente usar uniforme diferente dos demais.

Paragrafo 06: E proibido aos jogadores durante a realizacio das partidas, utilizar brincos, pircing,
correntes, anéis, alianga e qualquer outro objeto de mesma natureza, sob pena de ser advertido pelo
arbitro com cartdo amarelo, bem como ser retirado de campo de jogo para se compor.

Paragrafo 07: Em caso da necessidade da troca de uniformes por solicitacdo do arbitro, o responsavel
pelo jogo (o Representante da partida) deverd solicitar a equipe visitante que o faca, observando-se a
tabela do campeonato.

Artigo 6° - DA COMPETICAOQO:

Paragrafo 01: Os jogos terdo duragdo de 90 (Noventa) minutos, divididos em 02 (dois) tempos iguais
de 45 (quarenta e cinco) minutos e intervalo de 10(dez) minutos.

Paragrafo 02: O nimero minimo de jogadores para inicio ou continuagdo de uma partida sera de 07
(sete) atletas.

Paragrafo 03: Nio havera limite no nimero de substituicdes.

Paragrafo 04: As substituicdes de jogadores poderdo ser feitas em qualquer tempo de jogo mediante
autoriza¢do do Representante da rodada, sem a prévia autorizacdo do arbitro, com a bola em jogo ou
ndo, devendo ocorrer sempre proximo a mesa onde se encontra o representante da partida.

Paragrafo 05: O jogador substituido podera retornar ao jogo quantas vezes forem necessarias.
Paragrafo 06: Todos os jogadores relacionados na ficha de vestidrio terdo obrigatoriamente que
participar da partida em pelo menos 30 (trinta) minutos, consecutivos ou alternados. O atleta que nao
reunir condi¢des de jogo por contusdo ou outro motivo, podera deixar a partida antes de completar os
30 minutos, porém, neste caso, ele deve justificar o motivo junto ao representante da partida, o qual
anotard na simula do jogo ou ficha de vestidrio, sendo vedada sua permanéncia no banco de reservas,
area técnica e vestidrio.

A equipe que ndo obedecer a esse pardgrafo serd penalizada com a perda dos pontos da partida.
Paragrafo 07: O atleta ou técnico s6 podera se apresentar para a partida e/ou entrar na FICHA DE
VESTIARIO e Stimula, para participar do jogo, até o apito do arbitro para inicio do segundo tempo do
jogo, desde que observado o disposto no caput.



Paragrafo 08: Os atletas, técnicos e representantes, somente estardo aptos para participar da partida
se: (I) apresentarem ao mesario e/ou representante da partida sua carteira de identidade social, (II)
estejam em dia com sua mensalidade, (III) assinem a ficha de vestidrio. A infracdo destes requisitos,
constantes no caput, acarretard ao infrator, analise e punicao por parte da diretoria executiva conforme
estatuto, podendo essa pena ir desde adverténcia até exclusdao do quadro associativo, e a equipe perderd
(1) um ponto independente do resultado final da partida.

Paragrafo 09: Caso seja necessario haverd um intervalo de 2 minutos na metade do 2° tempo de cada
jogo (Master e Principal), denominado tempo técnico, para hidratacao dos atletas.

Paragrafo 10: As rodadas serdo realizadas aos sabados, domingos e feriados em hordrio definidos
pelo Comité Organizador.

Paragrafo 11: Havera tolerancia de no maximo 10 (dez) minutos para inicio do primeiro jogo de cada
rodada, sendo que, os demais serdo iniciados 5 minutos apds o término do anterior. Os 10 (dez)
minutos de tolerdncia para inicio do primeiro jogo serd considerado a partir do chamamento via apito
do arbitro.

Paragrafo 12: A equipe que ndo estiver em campo no hordrio determinado, devidamente uniformizada
e em condi¢des de jogo, perderd os pontos da partida em favor da equipe adversdria, sendo
considerado WO.

Paragrafo 13: No caso de as duas equipes ndao cumprirem o paragrafo 12 serd considerado WO para
ambas as equipes, conseqiientemente, ndo terdo pontuagdo neste jogo.

Paragrafo 14: A equipe que tiver 02 (dois) WO's estard automaticamente eliminada do campeonato,
resguardando-se a manutenc¢do de todos os resultados anteriores até a ocorréncia do fato.

Artigo 7° - DAS EXPULSOES:

Paragrafo 01: O atleta ou técnico expulso (Cartdo Vermelho) cumprira a suspensdo automatica de 01
(um) jogo na partida imediatamente posterior, ele ndo podera participar da partida em nenhuma fungao
nem mesmo permanecer nas dependéncias do campo de jogo.

Paragrafo 02: Expulsio apds o recebimento de cartdo amarelo.

a) O atleta que receber em uma mesma partida um cartdo amarelo e posteriormente o vermelho
serd expulso e o cartdo amarelo serd contabilizado.
b) Se um atleta tiver acumulado 02(dois) cartdes amarelos durante o campeonato € em uma

determinada partida receber cartio amarelo e posteriormente vermelho, ficard suspenso por duas
partidas consecutivas de sua equipe no campeonato.

c) O atleta que receber em uma mesma partida um cartdo amarelo e posteriormente o segundo
amarelo e consequentemente o cartdo vermelho (burocrético), serd expulso e um dos cartdes amarelos
ndo serd contabilizado.

Paragrafo 03: O jogador expulso ndao podera permanecer na drea restrita aos suplentes, técnicos e
mesarios, nem mesmo permanecer nas dependéncias do campo de jogo.

Paragrafo 04: Dependendo da gravidade do ato que originou a expulsao, a Comissdo Organizadora,
poderd apds andlise, poderd suspender o atleta em maior nimero de jogos, com base na simula do
jogo, onde poderd constar relato do arbitro, mesario ou responsédvel pelo jogo (representante da equipe)
e se julgar necessdrio, enviar cépia da sumula a Diretoria Executiva que podera aplicar pena ao atleta
conforme previsto no estatuto do GREMIO.

Paragrafo 04.1: As decisoes da Comissao Organizadora serao definitivas e imutaveis, sendo
vedada a interposicao de recursos ou qualquer outra medida que possam altera-las.

Paragrafo 05: O atleta que acumular 03 cartdes amarelos em jogos distintos cumprird suspensiao
automaética de um jogo, na partida imediatamente posterior a do terceiro cartao.

Paragrafo 06: Os atletas que tiverem acumulado até dois cartdes amarelos ao final do returno terdo os
cartdes “zerados” para inicio da fase semifinal.

Paragrafo 07: A Diretoria de Esportes, o Arbitro e o Representante da partida, em conjunto, sdo as
autoridades competentes para adiar ou suspender uma partida, se houver motivo de relevancia.

d) Se a partida for suspensa e ja tiver transcorrido 2/3 do seu tempo normal, serd declarada
encerrada, prevalecendo o resultado do momento da sua suspensao.



e) As partidas suspensas antes de transcorridos 2/3 do tempo de jogo deverdo ser jogadas
novamente, sendo considerada uma nova partida onde a data e hordrio deverdo ser definidas pela
comissdo. Prevalecendo, para todos os fins, as ocorréncias relatadas até entdo em simula.

Paragrafo 08: Em caso de agressdo fisica, moral e/ou material, aos arbitros, a outro atleta, aos
técnicos, comité, ou patrimonio do clube o atleta serd julgado pelo comité e poderd ser eliminado da
competicdo e sofrer as sangdes constantes no estatuto do clube. O atleta e/ou técnico expulso do campo
de jogo que ofender as pessoas acima mencionadas ou pratique atos que tumultuem o bom andamento
da partida terd o agravamento das sang¢des.

Paragrafo 09: Havendo abandono de uma das equipes, recusa de atleta expulso em deixar o campo de
jogo ou qualquer conduta que impossibilite o prosseguimento da partida, o arbitro aguardard o tempo
maximo de 15 minutos para que esta se solucione. Se a ocorréncia nao for solucionada apds este lapso
temporal, a partida serd encerrada independentemente do tempo transcorrido e alacar, sendo declarada
vitoriosa a equipe adversdria (vitoria administrativa), considerando o resultado até entdo obtido, se
favoravel, ou atribuindo-lhe o resultado minimo de 1x0, caso a partida estiver empatada.

Artigo 8° - DO REPRESENTANTE DA PARTIDA:

Paragrafo 01: Toda partida contard com dois representantes, compostos por 01 atleta da equipe
Principal e 01 da equipe Master, cuja relacdo podera ser obtida na Tabela Oficial do Campeonato na
coluna Representantes.

Paragrafo 02: Os representantes das partidas deverdo comparecer com antecedéncia minima de 15
minutos do horario previsto para inicio da partida, conforme Tabela Oficial do Campeonato.
Paragrafo 03: O atleta representante do Principal ficara responsavel pela partida do Master, e o atleta
representante do Master responsdvel pela partida do Principal. Observando que os dois deverao estar
presentes antes do inicio da partida para que um auxilie o outro.

Em casos de impedimento do atleta comparecer no dia designado a sua equipe, ele e o representante da
equipe ficardo responsdveis por indicar um substituto de sua propria equipe e ficard responsavel pelo
seu comparecimento.

Paragrafo 04: No caso do representante da equipe ndo comparecer, a equipe serd punida
automaticamente com a perda de 1 ponto.

Paragrafo 05: Os casos omissos no presente regulamento serdo resolvidos pela comissdo, e sua
decisdo serd final e irrecorrivel.

ATRIBUICOES DO REPRESENTANTE DAS PARTIDAS

Paragrafo 01: Recepcionar a chegada dos arbitros ¢ membros da comissdo de arbitragem e se
apresentar como REPRESENTANTE do Comité Organizador na rodada.

No caso de haver instru¢des do comité, elas serdo transmitidas para a Equipe de Arbitragem, através
do REPRESENTANTE.

Paragrafo 02: Entregar a ficha de vestiario nas maos do responsavel pela equipe, e transmitir as
informagdes da comissao organizadora.

Paragrafo 03: Receber das mios do responsdvel pela equipe a ficha de vestiario corretamente
preenchida e acompanhada das respectivas carteiras sociais.

No caso de falha no preenchimento dessa ficha 0o REPRESENTANTE devera orientar o responsavel
pela equipe para fazer as devidas corre¢des antes do inicio da partida.

Paragrafo 04: Conferir se cada inscrito na ficha entregou a carteira social.
Obs.- O técnico de cada equipe deve ser inscrito na ficha de vestidrio e apresentar a carteira social
como os demais atletas, para ser inscrito na simula.



Paragrafo 05: Depois dessa conferéncia, entregar a ficha de vestidrio com as respectivas carteiras
sociais ao Mesério (a) para o preenchimento da simula do jogo.

Paragrafo 06: Em toda e qualquer substituicdo o atleta devera primeiro dirigir-se a mesa e informar ao
mesdrio qual o atleta serd substituido e depois dirigir-se a0 REPRESENTANTE que o acompanhara
até a linha diviséria do gramado e procederd a substitui¢do. Deve ser observado que o atleta nao
participe da jogada que esteja ocorrendo naquele momento préximo a drea de substitui¢do.

Paragrafo 07: Fiscalizar para que, ap6s o apito do arbitro para o inicio do segundo tempo do jogo,
nenhum atleta entre para participar da partida, conforme disposto no Artigo 6°, Pardgrafo 07 do
Regulamento do Campeonato.

Paragrafo 09: Fiscalizar para que os horérios de inicio das partidas sejam respeitados, conforme
definidos no Artigo 6°, Pardgrafo 11° do Regulamento do Campeonato.

Paragrafo 10: No caso de expulsio de um atleta ou ocorréncias diversas, além do mesario e do
arbitro, o REPRESENTANTE também podera apresentar seu relatério para a comissao organizadora,
caso julgue necessario.

Paragrafo 11: Fiscalizar para que um jogador expulso, ou que se posicionar sem condi¢des de jogo
por motivo de contusdo antes dos 30 (trinta) minutos obrigatérios, assim como pessoas nao
participantes da partida NAO permanecam na drea restrita aos suplentes, técnicos e mesarios.

Paragrafo 12: Fiscalizar para que os suplentes se mantenham sentados em seus respectivos lugares e
ndo fiquem atrapalhando o trabalho da arbitragem, mesarios e técnicos.

Paragrafo 13: Se houver motivo de relevancia o REPRESENTANTE juntamente com os arbitros e
um membro da Diretoria de Esportes deverd decidir se uma partida serd paralisada, adiada ou
suspensa.

Obs.- Se no momento de tomar essa decisdo faltar um representante da Diretoria de Esportes, o
REPRESENTANTE poderd tomar essa decisdo juntamente com o arbitro.

Paragrafo 14: Fiscalizar para que sejam respeitados os tempos técnicos previstos no Artigo 6°,
Pardgrafo 09 do Regulamento do Campeonato.

Paragrafo 15: Fiscalizar para que o regulamento do campeonato seja cumprido integralmente



